Conception : simulation d'un volet automatisé

Prévoir les étapes que devra exécuter le lutin NOM ...,
Prévoir les instructions correspondantes Prénom ................o...
Lutin Algorithme

A compléter en utilisant le repére sur feuille millimétrée....

Un lutin Astre et deux costumes : ! ; 0 _
Soignez la présentation de votre travail

soleill et lune

Scripts Costumes

Nouveau costume: —
| I Effac

d/aB

Instructions disponibles pour le
déplacement du lutin Astre

aller a x: . y: .

glisser en . secondes a Xx: . y: .
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