
Le langage pour programmer des 
figures avec des gobelets  (v 2018)

Ce  langage est composé de six instructions, il s'agit de flèches
(symbole) qui représentent les mouvements que l'on peut faire 
avec le gobelet.

Pour faciliter l'écriture des programmes, il est possible de remplacer

       

par
  4
   

Sources : THINKERSMITH Traveling Circuits My Robotic Friends  https://csedweek.org/files/CSEDrobotics.pdf
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