Le langage pour programmer des QIO
figures avec des gobelets x5 SRC(( @‘E'PIEEJ

Ce langage est compose de six instructions, il s'agit de fleches
(symbole) qui représentent les mouvements que I'on peut faire

avec le aobelet.

soulever le gobelet baisser le gobelet
(le mouvement vertical n'a pas de dimension, vous soulever

pour passer au-dessus des autres gobelets et vous baisser
pour le poser)
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RAZ ou remise a zéro,

avancer d'1/2 largeur
g initialisation du robot

de gobelet
g pour prendre le gobelet
suivant-...
tourner de 90° vers la tourner de 90° vers la
droite le gobelet gauche le gobelet

Pour faciliter I'écriture des programmes, il est possible de remplacer
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Sources : THINKERSMITH Traveling Circuits My Robotic Friends https://csedweek.org/files/CSEDrobotics.pdf () OOO
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