Programmer une carte Arduino avec mBlock | vone penon: 3a

3) Programmation des dels (n'oubliez pas d'activer le mode direct)
a) regardez le diaporama de présentation du shield « feux de carrefour » et compléter le tableau suivant :

(del verte ou delv, del orange ou delo, del rouge ou delr, capteur de lumiére ou LDR, ... )

b) recopier et tester le programme « faire clignoter la Del 2 » validation : oui — non

¢) le chenillard : écrire un programme qui allume et éteint les dels les unes aprés les autres (attendre a.0,3 sec).
A chaque instant, une del est allumée, suivre 1'ordre des dels pour avoir I'impression d'un défilement ;
Enregistrer votre programme sous le nom chenillardprenomprenom

validation : oui - non

d) imaginer un effet avec les dels, le décrire le plus précisément possible avec les durées...
validation : oui - non

Ensuite le programmer. Pour étre validé, la description doit correspondre a l'effet obtenu...
Enregistrer votre programme sous le nom creationprenomprenom

SKELL Programmer une carte Arduino avec MBlock de skell est mis a disposition selon les termes
de la licence Creative Commons Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale 3.0 France.



http://www.skell.fr/index.php
http://www.skell.fr/mblock/diapomblock1.php
http://www.skell.fr/mblock/progclignotantdel2.jpg
http://www.skell.fr/mblock/diapomblock3.php
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/fr/

