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Gérez le passage des véhicules à un carrefour en toute sécurité.

Ce tableau peut vous être utile pour programmer les feux de carrefour, compléter le au crayon à papier pour le modifier facilement.

mettre 1 quand la Del est allumée
mettre 0 quand la Del est éteinte

Feu n°1 Feu n°2
Broche 2 Broche 4 Broche 6 Broche 8 Broche 10 Broche 12

Del verte Del orange Del rouge Del verte Del orange Del rouge

3 secondes

1 seconde

3 secondes

1 seconde
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