
Découverte de l’Électronique 
& de la carte Arduino

Nom et Prénom :

Activité Compétence Elève Prof

1 Utiliser un multimètre en testeur de continuité

2 Réaliser un montage électronique sur un platine d'expérimentation

3 Décrire le fonctionnement d'un montage électronique

4a Câbler une carte Arduino dans ce montage 

4b Écrire et tester un programme avec le logiciel mBlock pour piloter ce 
montage
 

5a Ajouter une troisième Del au montage

5b Écrire et tester un programme avec le logiciel mBlock pour piloter ce 
montage

5c Compléter le schéma électronique de ce montage

Activité 3 : décrire le fonctionnement du montage électronique en citant tous les composants

Activité 5c : compléter le schéma électronique avec une troisième Del
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