La projection orthogonale

1) Comprendre la projection orthogonale
Regarder l'animation "le dessin technique" sur le site Techno-flash.com
regarder attentivement la partie suivante :

- Principe des vues (bien observer le passage de la perspective aux différentes vues en projection
orthogonale)

2) Activité
document a imprimer, et se munir de crayons de couleur

a) commencer par la roue a colorier en rouge sur la représentation en perspective puis sur la projection
orthogonale

b) puis regarder cette correction intermédiaire pour vérifier si vous avez compris

¢) suivre les autres consignes de coloriage


http://techno-flash.com/animations/dessin_technique/dessin_technique.html
https://www.skell.fr/objet/trainrouerouge.jpg
https://www.skell.fr/objet/coloriageperspectiveprojection.pdf

