Scratch, un langage de programmation Tracer un carré

Activité : Tracer une figure géométrique, le carré

1) Télécharger le fichier Scratch modéle de carré

2) modifier le programme...
« pour obtenir la figure ci-dessous
 respecter les dimensions
« respecter la couleur

3) tester le programme
4) enregistrer le fichier « mission4carreprenom »

5) faire valider par |'enseignant
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