Scratch : calculer le périmétre d'un rectangle Nom et Prénom :

Le lutin dialogue avec |'utilisateur,

il propose I'activité, demande
longueur et largeur, annonce le
résultat. Le rectangle bleu est
intégré aux costumes pour
visualiser le périmetre.
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longueur | 10 largeur | 5

Langage courant

Démarrer le script

Cacher la variable périmétre

‘ Langage Scratch

quand pressé

cacher la variable 1érinétre

Afficher le titre de |'exercice pendant 2 mcmm dii Feriridtiedn ra,:,EE,,“;”E
secondes

Mettre la varidble « périmétre » d zéro (sortie) MM perimede . B

Mettre la varidble « longueur » & zéro (enfrée) [t MEl-TETIREES 0|

Mettre lavariable « largeur » a zéro (entrée)

Le lutin demande la longueur

demander et attendre

Affecter la valeur a la variable longueur mettre longuerr 3 réponse

Le lutin demande la largeur

Temporiser deux secondes (attente)

Le lutin annonce le résultat

Calcul du périmétre

Afficher le périmétre

Affecter la valeur d la variable largeur

demander et attendre

dire pendant @ secondes

Y e résultat est
mettre périmétre 3 | bongueur + | largeur  * 63

montrer la variable périmétre
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