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Le cercle

On ne trace pas un véritable cercle mais 
plutôt un polygone. 

Pour fermer le polygone , on doit appliquer 
une rotation de 360° :
● Voici quelques solutions...

Comprendre le script  :
● Point de démarrage A,
● Abaisser le crayon
● Répéter 36 fois

1) Longueur du côté du polygone
2) Rotation de 10°

● Relever le crayon

Nb côtés 36 72 90 180 360
Tourner de 10°

A
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