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Le but du jeu consiste a échapper le plus longtemps possible aux

c%)

Sprite

monstres qui voyagent dans tous les sens !!!

Il s'agit de résoudre plusieurs problemes pour le lutin
«  Gérer les déplacements du chat avec les touches du clavier (aide)
« Au démarrage, placer le chat au centre de I'écran (aide)
« Lorsque le chat touche un monstre, le jeu s'arréte (aide)

« Sile chat touche le bord de I'écran, le renvoyer au centre (conseil : gérer cette condition dans
la boucle des déplacements...)

« Afficher un chronometre (aide)

Problemes a résoudre pour chaque lutin monstre : q'g

« Les monstres se déplacent au hasard (aide)

Dragon

+ Au démarrage, placer les monstres sur le pourtour et les mettre en mouvement
aprés une temporisation (2 secondes par exemple) (aide)

* Lorsque le chat touche un monstre, le jeu s'arréte (aide)

@@@@ SKELL Les monstres attaquent de skell est mis a disposition selon les termes de la

licence Creative Commons Attribution - Pas d’'Utilisation Commerciale 3.0 France.
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