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Calculer une moyenne à partir d’une liste avec Scratch
Application : Calculer votre moyenne à partir d’une série de notes 
comprises entre 0 et 20.

Création de la liste

Création des variables
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Initialiser les variables

Pour commencer votre programme, 
 on effectue une remise à zéro de 
toutes les variables… 

Sauf les variables max et min qui 
vont prendre par défaut la première 
valeur du tableau. En effet si on 
affecte la valeur zéro à la variable 
min, le programme retournera la 
valeur zéro comme note minimum 
quelque soit les notes de la liste !!!

La variable nb-notes est facultative puisque l’instruction 
Longueur de la liste peut la remplacer. Il s’agit simplement 
d’afficher la longueur de la liste... 
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Calculer la moyenne
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Rechercher le valeurs Max et min

Remise à zéro

Il s’agit de lire toutes les lignes de la liste

Incrémentation de 1 pour lire chaque ligne

Comparer la variable max à la valeur de la 
liste

Boucle de test pour la variable min
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