
 SKELL Utiliser le stylo/carré  de skell est mis à disposition selon les termes de la 
licence Creative Commons Attribution - Pas d’Utilisation Commerciale 3.0 France
. 

Prévoir votre figure sur la grille Scratch :
● Représenter votre figure sur la grille
● Repérer les points à relier pour votre 

construction

Utiliser les outils de la bibliothèque 
STYLO pour représenter des figures 
géométriques

http://www.skell.fr/index.php
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/fr/
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