Utilisation de listes avec Scratch
Application : création d’'un quiz sur les grandeurs et leur unité de
mesure

Création des listes

* Creer deux listes : Grandeur et Unité de mesure

* Pour chaque ligne, bien faire correspondre la grandeur a 'unité
de mesure

e Supprimer les coches (rep 2) pour masquer les listes
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Script principal
Création des variables
* Une variable data pour lire le contenu du tableau (ligne par ligne)

* Une variable score pour enregistrer les bonnes réponses
* Une variable sur un maximum de pour enregistrer le total des réponses

1) Démarrer le programme

mettre data 3 2) Initialiser les variables

]
d

mettre score A -

mettre surun maximum de 5.

3) Présenter l'activité

E TR | 4) Démarrer le quiz
@—J 5) Sous-programme test, c’est le quiz

dire regroupe regroupe | score regroupe m " sur un maximum de pendant ) secondes

6) Bilan : affichage du score obtenu par le joueur sur le
nombre de réponses
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Sous programme test ou quiz

difinir | test Contenu du sous programme le programme

Création de la question avec le contenu de la liste Grandeur

T ET NPT RS TS T Quelle est 'unité de mesure de ., élément | data de Grandeur et attendre

Si la réponse du joueur correspond au contenu de la liste unité de mesure,
afficher Bravo et lui ajouter un point, sinon lui afficher la réponse attendue

reponse = alament ‘data d= I

dire pendant @ secondes
(S—
ajouter 4 score .

dire | regroupe EEELLEERETHIN alament ‘data de_ pendant.secnndﬁ

Aprés chaque boucle ou question, incrémenter
: la variable data pour changer de ligne

Cette variable sert a compter le nombre de
réponses (bonnes ou mauvaises)
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