Un projetavec Scratch @ ..o,

Probléme a résoudre :

Conception :

« Reéaliser un croquis pour indiquer le déroulement du jeu et ce que fait chaque lutin

==

Conception :
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Lutins Nouveau lutin @ / &b 33

» Décrire ton projet par écrit

@OS0

SKELL

Trame de projet de skell est mis a disposition selon les termes de la
licence Creative Commons Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale 3.0 France.



http://www.skell.fr/index.php
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/fr/

Conception (le code) :
Prévoir les étapes que devra exécuter chaque lutin (en frangais)
Prévoir les instructions correspondantes

Lutin/scéne (en Francais) Algorithme
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Création du projet (le code) :
» Assemble les différents éléments, lutins, arriére-plans, sons etc. en donnant des noms facile

a identifier

» Saisir les scripts (les instructions) pour créer votre programme

Tester le projet

» Ce qui fonctionne :

» Ce qui ne fonctionne pas :
(décrire ce qui ne fonctionne pas et proposer une solution

« Ce qui ne fonctionne pas :
(décrire ce qui ne fonctionne pas et proposer une solution

* Ce qui ne fonctionne pas :
(décrire ce qui fonctionne pas et proposer une solution
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